
五、學習歷程反思

四、學習成果說明

二、學習方法

三、預期目標與目標達成說明

一、學習動機

目標:
1.研究各個結構在航行時對帆船的影響
2.理解外在環境對帆船航行的影響
3.能夠完成「2021全國中學生遙控帆船STEAM創
客大賽」的比賽要求。

透過這次的練習，我們了解船的運行原理、航行方式、如
何改裝成對場地有利的帆船、操作技巧、真實製作帆船的
步驟等等。因為這次帆船比賽是第一次參加，所以我們都
是從零開始累積，沒有任何經驗，只能依靠網路上的製作
過程自己看如何造船及操縱，抓到訣竅後也越來越有成就
感。

這次的帆船比賽因為花太多時間在組裝
及改造第一關的帆，導致時間不夠處理
比較困難的第二關，要是有下次，要先
處理比較困難的關卡再做簡單的關卡。
在這次自主學習學到了新的書面報告的
方式；我的表達能力從原本的需要背稿
到現在站在台上就可以說出很多專業術
語，要感謝指導老師這一年半來的辛苦
指導，我才能有今日的成就。

作者:二年9班 張宏彬、黃千睿

圖三:上圖為原本帆船直線前進的秒數，下圖為修
改過帆的方向後的行進時間，速度明顯快很多。

1.網路上查資料
2.動手實作及測試
3.詢問老師

圖一
我們改裝後的船，
取名鬼頭刀號
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我們在暑假時看到海科館即將在十月舉辦的
遙控帆船大賽，因為之前曾經有製作過帆船，
但是沒有實際航行，因此就想挑戰看看這次
的比賽。

圖二:比賽當日照片
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